Cukrovarska 23C, 301 00 Plzen
+420 378 035 520

centrum rObOtiky centrumrobotiky@plzen.eu

centrumrobotiky.eu

Programovani (bez technologii) v geometrii

Autor: Mgr. Nikola Mihulkova, Masarykova ZS
Casova naroénost: 45 minut

Rocnik: 1.-3.

Pfedmét: matematika
Ucivo: geometrie, rovinné utvary

Pomiicky: iPad/tablet (dle poctu skupin), obrazky s geometrickymi tvary (PFiloha 1),
program na tabuli (Pfiloha 2), obrazky k programovani (Pfiloha 3), navod pro
whiteboard.fi (Pfiloha 4)

Opakovani geometrickych tvart

Z&ci méli ugivo o geometrickych Utvarech probrané, tudiz cilem bylo upevnéni a rozsifeni znalosti
o vlastnostech geometrickych tvar(.

Na zacatku hodiny si Zaci ustné zopakuji nazvy a vlastnosti geometrickych tvar(i. Ucitel ukazuje
obrazky geometrickych tvart (Pfiloha 1). Spole¢né tvary porovnavaiji a vyvozuji/opakuiji jejich vlastnosti.

Rozcvi¢ka s geometrickymi tvary a diskuze

Poté, co zaci geometrické tvary zopakuji ustné, vyzkousi je kreslit rukou, nohou, pomoci krok( Ci
znazoriuji pomoci svého téla i ve dvojicich.

Napfiklad:
=, Nakreslete rukou (tou dominantni) ve vzduchu kruh tak, abyste nikoho kolem sebe nezranili.”

= ,Nakreslete nohou, stojite na té dominantni, trojuhelnik tak, abyste nikoho kolem sebe nezranili.*

— ,Kolik pohybu nohou jste udélali? (3) Kolik stran ma tedy trojuhelnik?*

Ucitel muze zakim tyto pokyny spojit tak, aby zaci rukou kreslili kruh a nohou trojuhelnik.
Koordinace téchto pohybl muze byt pro nékteré zaky obtizna, ale aspon si to mohou vyzkousSet. Ugitel
muze zakim zadat i spojeni téchto pohybU — rukou kruh, nohou trojahelnik.

=, Pomoci krokl vytvorte Ctverec. Jak jste postupovali, kolik krok( jste udélali? Kolikrat jste se otogili?
(stejny pocet krok, 4 otoCeni — Ctyfuhelnik).”

= ,Dokazete pomoci spojeni prsti (palec, ukazovacek, palec, ukazovacek) vytvofrit ctverec? (Ne.)
Jaky geometricky tvar dokazete z téchto prstl vytvofrit? “

Programovani na tabuli

Ucitel Zaky rozdéli do dvojic, jeden z dvojice se stane programatorem a druhy bude ten, kdo bude
program plnit.

Ucitel kresli na jedno kfidlo tabule postupné obrazek z geometrickych tvaru (PFiloha 2), dvojice
74kl pristoupi k tabuli. Zak programator nahlédne na obrazek, ktery nakreslil ugitel, a diktuje druhému
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zakovi, co ma nakreslit na druhé kfidlo tabule (druhy zak ucitelGv obrazek nevidi). Dvojice odchazi a ucitel
vyzve dalsi dvojici k tabuli. Ke stavajicimu obrazku pfikresli dal$i ¢ast a zak programator opét svému
spoluzakovi diktuje, co ma nakreslit. Takto se aktivita opakuje, dokud se nevystfidaji vSechny dvojice zakul
(mohou se i vystfidat, pak se udélaji dvé kola).

Ddlezité pfi této aktivité je, aby ucitel do popisu nijak nezasahoval, a Zaci, ktefi kresli na tabuli, se
nesmi na nic doptavat. Mohou si pfedstavit, Ze jsou néjakou digitalni technologii (PC, tablet, smartphone)
a tudiz nemohou mluvit.

Az se vsichni zaci — dvojice vystfidaji, obrazky se odhali. Zaci zaénou spole¢né s uditelem dva
obrazky porovnavat, zjisti, Ze jsou jiné, a feSi pro¢, kde se stala chyba. Dojdeme spole¢né k tomu, ze
programator musi program (pokyny, které diktuje) fikat pfesnéji. Spole¢né si vytvofime pravidla:

1. barva, velikost,
2. umisténi na papire,
3. umisténi vzhledem k jinému geometrickému tvaru.

Aktivitu mGZzeme je$té jednou zopakovat Zaci si role vyméni a my miZzeme sledovat, zda je vystup
(kresba) presnéjsi, a tudiz i pokyny zadavatele. Zaci pracuji s chybou a ladi program.

Programovani (bez technologii) na dotykovém zarizeni

Ucitel dle svého uvazeni vytvofi ze zaka 4 skupiny. Pfifadi jim barvu (modra, zelena, ¢ervena,
Zlutd), aby Zaci ve skupiné védéli, ktery obrazek budou programovat (Pfiloha 3). Zaci do skupiny dostanou
jeden tablet. UCitel v online prostredi https://whiteboard.fi/ .Tabletem si naskenuji QR kod (Pfiloha 4), aby
se dostali do prostfedi whiteboard.fi.

Zaci si ve skupiné nastavi v online nastroji whiteboard.fi barvu pera — barvu skupiny (poté ji
neméni). Se zménou barvy pera jim pomuze ucitel — vede je. Poté zaci jednotlivé ze skupin pfistupuji
k ugiteli, ktery ma vytisténé obrazky. Zaci védi podle barvy, ktery obrazek jim patfi. Zaci se vraci ke své
skupiné a sdéli Zakovi s tabletem, co ma nakreslit. Nasledné 2ak, ktery ma tablet, jej pfeda daldimu
spoluzakovi ve skupiné a jde k obrazku. Podiva se na né&j a poté se vraci zpét ke skupiné, aby sdélil dalsi
krok. Takto se vSichni zaci ve skupiné prostfidaji u tabletu a zaroven se vSichni stanou programatory. Jejich
obrazky se zobrazuji na interaktivni tabuli ve sdileném prostfedi whiteboard.fi.

Ucitel Fekne zaklm, ze obrazky geometrickych tvar(i budou nepfesné, protoze je nerysuiji, ale kresili.
Ovsem i tak by mélo byt poznat, o jaky geometricky tvar se jedna.

Zaveérecna reflexe

Po dokonceni obrazk(i se skupiny hodnoti. Co se jim povedlo, co nepovedlo a pro¢. Ucitel je
pouhym moderatorem.

Tato uloha byla vytvorena v ramci projektu DIGI Plzen.

SPRAVA INFORMACNICH TECHNOLOGII

" e . Sprdva informacnich
MESTA PLZNE, pfispévkova organizace 2 technologii
IC: 66362717, DIC: CZ66362717


https://whiteboard.fi/

Cukrovarska 23C, 301 00 Plzen
+420 378 035 520

centru m rObOtiky centrumrobotiky@plzen.eu

centrumrobotiky.eu

Pfriloha 1 — Obrazky s geometrickymi tvary
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Pfiloha 2 — Obrazek na tabuli

Obrazek na tabuli

Jedna se pouze o navrh, ucitel miize kreslit jakykoliv jiny
obrazek z geometrickych tvari — pocet geometrickych
tvarti odpovida poctu dvojic zaka.
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Pfiloha 3 — Obrazky k programovani

SKUPINA 1 (modr3)
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SKUPINA 2 (zelens)
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SKUPINA 3 (7luta)
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SKUPINA 4 (¢ervena)
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Pfiloha 4 — Navod na praci v online prostiedi whiteboard.fi

1. Otevrete si webovou stranku: https://whiteboard.fi/.

2. Kliknéte na oranZové policko + New class, vyplite jméno a e-mail (nic vic neni potfeba).

3. Povytvoreni se Vam ukaZe nize uvedena plocha. Kliknéte na show QR code (Z4ci naskenuiji), poté
kliknéte na TOGGLE MY WHITEBOARD.

4. Obrazky Zaka se Vam zde postupné ukazi.

oardfi - Free online whitc X = o - o X

Whiteboard.fi - Free online whitc X Whit

<« C O @ whiteboardfi/bahh2 2 % ®» @

WHITEEOA‘KDF' Room code: b4hh2 88

a mhoot‘ company

% SPECIAL BLACK FRIDAY CAMPAIGN! Click here to redeem offer!

£ITOGGLE MY WHITEBOARD

Your students can now access this class by visiting

https://whiteboard.fi/lb4hh2
1 COPY URL TO CLIPBOARD

£2SHOW QR CODE

Their whiteboards will appear here automatically.

© 2021 Whiteboard.fi

https://whiteboard.fi/b4hh2#
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